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Resumen

Este articulo expone la estrategia adoptada para la construccion de un banco municipal de
proyectos de aula en el municipio de Hispania (Antioquia), con el objetivo de incorporar de
manera pedagdgica y didactica la tecnologia en los niveles educativos: basica primaria,
basica secundaria y media. Se describen las etapas de la intervencion, se realiza un analisis
alrededor del uso y los resultados obtenidos en cada fase, determinando los hallazgos
obtenidos tanto para los estudiantes como para los docentes.

En el proceso de analisis se destacan las principales fortalezas, asi como los temores vy
dificultades de los docentes, de igual manera, se perciben algunas tendencias frente a la
apropiacion del uso de la tecnologia con fines educativos. Finalmente, se destaca que ésta,
es una propuesta aplicable en otros entornos educativos, por cuanto considera el contexto
particular y posibilita la construccion de materiales educativos a la medida; lo que se
constituye como motivador de estudiantes y docentes y los convierte en potenciadores de la
estrategia.

Abstract

This article presents the strategy adopted to build a municipality bank of classroom projects
in Hispania (Antioquia), with the aim of incorporating technology on a pedagogical and
didactical way in the different educational levels: primary school, middle school and high
school. This article describes each intervention stage, analyses their uses and the results
obtained at every stage, determining findings both for students and for educators.

The analysis process highlights the main strengths as teachers’ apprehensions and
difficulties; it also reveals some trends in the face of technology appropriation with
educational purposes. Finally, it emphasizes that this is an applicable proposal in other
educational environments, as it considers a particular context and eases the construction of
tailored educational materials; which constitutes as a motivator for students and educators,
making them into enhancers of the strategy.
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Este articulo presenta resultados del proyecto “Construccién de un banco municipal de
proyectos de aula en el municipio de Hispania (Antioquia)”, se desarrollé en el marco del
programa Computadores Para Educar durante el afio 2013, con la Catdlica del Norte
Fundacién Universitaria como institucién aliada; a cada estudiante se le entregd una tableta
digital y el objetivo final era incorporar de manera pedagdgica esta herramienta en los
procesos académicos. Se describen las etapas de la intervencion, se realiza un analisis
alrededor del uso y los resultados obtenidos en cada fase, determinando los hallazgos
obtenidos tanto para los estudiantes como para los docentes.
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Introduccion

El contexto actual apunta a la incorporacién de la tecnologia en el aula de clases como
componente indispensable en las propuestas educativas; sin embargo, en pocas oportunidades se
contemplan las condiciones pedagdgicas que se deben dar para que los proyectos educativos
tengan éxito. No es cuestion de utilizar la tecnologia sin ningln objetivo, o de volverse experto en
el manejo de determinados aparatos; llevar la tecnologia al aula de clases implica que los
docentes deben estar formados y preparados para este cambio, que las clases y actividades se
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transforman de manera que sean pensadas como escenarios de aprendizaje apoyados por la
tecnologia.

Este documento avanza en tres etapas: inicialmente se abordan conceptos referentes a la
aplicacion pedagdgica de las tablets, la formacion de los docentes y el impacto del uso adecuado
de la tecnologia en el aula de clases. Se presentan ademas, las etapas y particularidades de la
intervencién, que tuvo como objetivo la construccion y consolidacion de un banco municipal de
proyectos de aula que involucrara de manera pedagdgica las tablets en el aula de clases y
respondiera a las necesidades especificas del contexto. Finalmente se describen resultados
obtenidos, tras la aplicacidon de la propuesta, en términos de las competencias comunicativas, la
autonomia, el aprendizaje significativo y la motivacion, como variables que inciden directamente
en el rendimiento académico.

El aprendizaje mediado por la tecnologia ofrece multiples beneficios para los estudiantes, con su
utilizacién, éstos pueden mejorar el desempefio, lograr niveles altos de motivacion y mayor
compromiso para el aprendizaje; la tecnologia es familiar para ellos, su incorporacion en el aula
de clases facilita los procesos educativos. Sin embargo, no se trata de contar con la tecnologia y
simplemente utilizarla en el aula, no es suficiente contar con los equipos y el acceso a las redes de
comunicacion; los cambios cognitivos en los estudiantes se dan no solo por el uso de la
tecnologia, sino por la apropiacion y aplicacion pedagogica de ella; de nada sirve contar con la
mejor tecnologia si no se acompana de estrategias de aprendizaje innovadoras y no
convencionales. En este sentido, Area (2010) destaca que en los estudios que se han llevado a
cabo sobre el impacto de las TIC en la escuela, sale a la luz que a pesar de contar con la
tecnologia, la practica pedagdgica no ha tenido cambios significativos; se cae en la practica de
hacer lo mismo, ahora utilizando la tecnologia; contindan las clases tradicionales, el uso
inadecuado de la tecnologia, la desmotivacion, entre otros problemas tradicionales en el aula.

Surge entonces una necesidad apremiante en la actualidad: la alfabetizacion digital de los
docentes; se trata de desarrollar habilidades para el manejo de la tecnologia de manera que los
docentes no limiten las posibilidades de los estudiantes y puedan asi apoyarlos para que logren
los objetivos o competencias. Esta alfabetizacion permite a los docentes utilizar la tecnologia con
fines claros y articularla con los objetivos y competencias que se tengan planeados para los
cursos. Teniendo presente que el protagonista es el aprendizaje y no la tecnologia Sanchez
(2001); no se trata de utilizar todo lo que la tecnologia ofrece, es el docente quien determina qué
recursos son los adecuados y cual es la forma correcta de emplearlos en el aula (Gros, 2004). Lo
anterior implica que el uso de la tecnologia debe ser transparente y que la visibilidad real se debe
reflejar en los resultados de aprendizaje que se obtengan tras el proceso. Son los docentes los
llamados a innovar y a redisefar los procesos educativos Galvis (2008); asi mismo, Coll (2005)
afirma que sin la implementacion de estrategias que garanticen el aprendizaje, de nada sirve la
tecnologia.

El correcto uso de la tecnologia en el aula de clases requiere, entre otros aspectos, de docentes
capaces de enfrentar los nuevos retos que presenta la sociedad actual; la sociedad ha cambiado a
pasos agigantados y son otras las exigencias y necesidades de los estudiantes, los docentes no
pueden continuar con las metodologias que tradicionalmente se han utilizado. Mientras se
presentan estas situaciones, vale la pena resaltar lo expresado por Gros (2004), cuando afirma
gue son pocos los cambios que se han dado en la estructura y gestién de la escuela. Pese a la
existencia y el manejo de las herramientas tecnoldgicas por parte de muchos docentes y
estudiantes, las clases de hoy son basicamente iguales a las del siglo pasado, en las que el
estudiante era solo un receptor de informacion; al respecto Martinez (2004) afirma que el docente
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hace aproximadamente el 95% del trabajo en una clase y se limita a trasmitir un montén de
informacién sin dar espacio a la participacién ni tener en cuenta los estilos de aprendizaje.

Los docentes entonces, necesitan estar capacitados, de manera que puedan suplir las necesidades
educativas actuales para que faciliten los procesos cognitivos y el desarrollo de las habilidades
necesarias para enfrentar las situaciones que la vida les presenta (Frade, 2009). El rol del docente
ha cambiado, ahora tiene diferentes tareas y responsabilidades; actualmente se requiere un
docente capaz de crear ambientes de aprendizaje que posibiliten mas que la transmisién de
informacién: la comprension, la practica y el verdadero aprendizaje.

Perrenoud (2007) definié diez competencias para los docentes actuales, competencias que aun
aplican para llevar a cabo la labor con éxito. Entre ellas se destacan: organizar y proponer
situaciones de aprendizaje acordes con los estudiantes y el contexto en que se desenvuelven;
gestionar el avance en el aprendizaje a partir de situaciones problema; vincular a los estudiantes
en la construccion del aprendizaje; trabajar en equipo; implicar a los padres; utilizar la tecnologia,
como apoyo al proceso de aprendizaje. Asi mismo, Gonzalez (2007) al referirse a los
conocimientos que los docentes deben poseer para trabajar acertadamente con la tecnologia hace
énfasis en la necesidad de implementar diferentes estrategias de acuerdo a las éareas, a la
capacidad de utilizar e interpretar la informacién que se puede obtener mediante los recursos
tecnologicos, haciendo claridad en la importancia de esta competencia sobre el tipo o cantidad de
tecnologia con que se cuente y aclara que es necesaria la formacién que permita a los docentes la
integracién de la tecnologia en el proceso ensefianza aprendizaje. Finalmente, el mismo autor
menciona la capacidad de seleccién de los recursos tecnoldgicos como otra condicidon necesaria
para la correcta integraciéon de la tecnologia en el aula de clases. Zabalza (2007), entre las
competencias que define como necesarias para los docentes, menciona el manejo didactico de las
Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion (TIC).

Es claro hasta el momento, que no basta con contar con las herramientas tecnoldgicas, sino que
es necesario que se den cambios de fondo en la forma como se lleva a cabo el proceso educativo
y en la misma mentalidad del docente. Varios autores coinciden en esta posicién: Cebrian (1999)
y Cabero (2001) se refieren a lo apremiante que resulta el cambio de mentalidad de los docentes
para que la incursién de las TIC en la educacion tenga éxito; en el mismo sentido Martinez (2001)
habla de la necesidad de que el docente acepte que existen posturas y sistemas de organizacion
social diferentes a los propios.

Las tablets

La incorporacion de las tablets en los escenarios escolares hace parte de politicas
gubernamentales que pretenden a través de la inclusion digital favorecer la educacién en todos los
niveles y comunidades, ello atendiendo en una nueva tendencia educativa. La portabilidad de las
tablets, el acceso inmediato a la informacién, la posibilidad de aprender cuando y donde el
estudiante quiera, compartir contenidos, imagenes, presentaciones, la facilidad de uso y lo
atractivo visualmente de estos dispositivos, hacen de este recurso, uno altamente motivador,
llamado a potenciar el aprendizaje.

Estas herramientas permiten el acceso a la informacion de manera instantanea, caracteristica que
hace que su utilizacion en el aula de clases potencie el aprendizaje de los estudiantes; maxime en
comunidades, que por su ubicacion geografica y condiciones sociales no han tenido acceso a las
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grandes bibliotecas y al conocimiento que ellas albergan; con estos dispositivos es posible acceder
en tiempo real al conocimiento.

La intervencion

La propuesta de intervencién parte del objetivo que se ha trazado el programa de las tablets en
Colombia, tal como lo enuncia el Ministerio de Tecnologias de la Informaciéon y las Comunicaciones
(2013), en el sentido de “aportar en el mejoramiento de la calidad educativa a través de
practicas de aprendizaje que desarrollen competencias basicas con la apropiacion de los
dispositivos moviles, la formacidon de docentes y el aprovechamiento de los contenidos y las
aplicaciones”(p. 14); y es consecuente con la estrategia de formacion planteada en el mismo
documento (Figura 1); al tiempo que acoge los tres ejes que se proponen para la formacién de los
docentes: explorar, apropiar y producir, con el fin de modificar las practicas de aula.

Formacion
ESTRATEGIA DE FORMACIO N 70 HORAS
ive
DE TABLETAS Socializacion y
Evaluacion de la experiencia

e s Momento 3

Produccio
Acom p Cor:ﬁ;;cr;::ci'o'rllﬂ de aplicaciones, re-uso de Generacion
se H contenidos y otros de conocimiento

Ejecucidn de proyectos de aula

Aprendizaje
Proyectos de aula y rutas de aprendizaje

Nivel 2

Exploracién

Aplicaciones y Contenidos Educativos Digitales
en las practicas de aula

Momento 2
Profundizacion del conocimiento en TIC

Nivel 1

Gestion e infraestructura
Aspectos infraestructura — técnicos —
logisticos

y administrativos

Momento 1
Gestion de infraestructura parala apropiacién de las TIC

Figura 1. Estrategia de formacién de tablets. (Fuente: Ministerio de Tecnologias de la Informacién vy las
Comunicaciones, 2013).

Metodologia

La investigacion corresponde a un estudio de casos; estrategia investigativa que posibilita la
comprension de las dindmicas que se presentan en contextos determinados vy tal como lo
menciona Bisquerra (2009) “implica un proceso de indagacion caracterizado por el examen
sistematico y en profundidad de casos de un fendmeno, entendido estos como entidades sociales
o entidades educativas unicas”, (p. 309). Se pretende la descripcién y el analisis del proceso, los
factores que influyen en él y los resultados obtenidos tras la implementacidén de los proyectos de
aula con incorporacion de las TIC, asi como la deteccién de las debilidades y fortalezas de la
propuesta, de manera que se propicie la instalacion de esta estrategia en otros contextos
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escolares. En la intervencion participaron todos los docentes del municipio de Hispania, se realizd
una capacitacion tipo taller.

La formacién de docentes se llevo a cabo a partir de la realizacién de talleres practicos en los que,
con orientaciones pedagdgicas, se seleccionaron y organizaron los recursos y aplicaciones
tecnolodgicas para dar forma a diversos proyectos de aula que integraron de manera pedagdgica
las tablets como un recurso que potencia el aprendizaje. Planteada de esta manera, la
capacitacién de los docentes, mas alla de la mera utilizaciéon de la tecnologia, tuvo un sentido
pedagdgico y posibilitd la experimentacion ofreciendo espacios de aplicacion de las propuestas
obtenidas (los proyectos de aula se implementaron en el Ultimo periodo del afio). Ademas se
contd con un espacio virtual en la plataforma Blackboard para la asesoria e interaccion
permanente y la publicacién de documentos e instructivos que apoyaron el proceso.

En primera instancia se propuso la aplicacién de un instrumento que orientd la seleccién de las
aplicaciones educativas a incluir en el proyecto, el instrumento define las caracteristica generales
gue se debe considerar para la seleccion acertada de cada aplicacién; de la misma forma se contd
con material de apoyo e indicaciones para la construccion de actividades que implicaran el uso de
la tecnologia con un sentido pedagdgico. Se propendié por un cambio metodoldgico, que
permitiera, tal como lo expresa Gros (2004), no utilizar la tecnologia para llevar a cabo las
mismas actividades que se pueden hacer sin ella, sino una verdadera adaptacion de la educacién
a las necesidades y recursos actuales.

Se propuso la formulacion de proyectos de aula con duracion entre 1 y 3 meses que incluyeran las
tematicas contempladas en la planeacién curricular de cada institucién; de esta manera, la
creacion de cada proyecto de aula inicidé con la seleccion de una de las unidades de los cursos que
los docentes dictan y la determinacion de los docentes de trabajar uno de los dos tipos de
proyectos definidos: los de una asignatura o los integradores, que involucran tematicas de dos o
mas cursos y se pueden trabajar paralelamente en ellos.

Es importante considerar que, aunque es posible acceder a proyectos de aula ya construidos y
quiza mas elaborados, es invaluable contar con proyectos de aula propios, que reflejen el nivel de
dominio de la tecnologia de los docentes del municipio y que estén pensados para un contexto
educativo particular; estas caracteristicas favorecen la aplicacion de los mismos, por cuanto
ofrecen mayor seguridad a los docentes (al incluir aplicaciones tecnoldgicas que conocen) y
responden a las necesidades educativas de los estudiantes, logrando con ello ofrecer nuevas
formas de aprender. De nada sirve incorporar proyectos de aula muy elaborados, si los docentes
no se atreven a llevarlos al salon de clases.

Lo esperado tras la aplicacién paulatina de la propuesta, es que los docentes construyan proyectos
cada vez mas innovadores, que involucren pedagdgicamente diversos recursos tecnologicos y que
los ya construidos sean adaptados a partir de la experiencia obtenida tras la aplicacién de los
mismos.

Es relevante destacar que para la construccion de los proyectos de aula se siguieron los principios
del constructivismo social y la alfabetizacion multiple planteados por Area (2008); el
descubrimiento, cuestionamiento, la experimentacién y transferencia de los conocimientos a
realidades concretas, fueron factores que se consideraron en el disefio de las actividades, de
manera que sea el mismo estudiante quien construya su conocimiento, ahora con la ayuda de la
tecnologia.
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Se construyd, ademas, un repositorio donde se almacenan los proyectos de aula. Este material
podra ser accedido por todos los docentes de municipio de Hispania y se constituye en un recurso
de consulta permanente que enriquece las acciones pedagdgicas orientadas a la incorporaciéon de
las tablets al aula de clases y un espacio para el trabajo colaborativo. La estrategia permite al
municipio, dar continuidad a la propuesta educativa, mediante la construccién de nuevos
proyectos de aula que alimenten el repositorio y puedan ser consultados y llevados al salon de
clase, no solo por los autores, sino por cualquier docente; de ser asi, en el futuro el municipio de
Hispania podra contar con proyectos de aula para cada uno de los cursos y unidades didacticas,
proyectos que estaran a disposicion de los docentes para ser reutilizados, modificados y
aprovechados en diferentes momentos.

Para llevar a cabo el anadlisis de la situacidon se establecieron categorias y se recolectaron
evidencias; lo anterior permite, segun Martinez (2006), la descripcidn, la verificaciéon y la posible
generacion de teoria. Asi, las entrevistas directas a los profesores, al inicio y finalizado la
implementacion de los proyectos de aula; el grupo focal con los profesores, la observacion directa
en el aula de clases y aplicacién de una guia de observaciéon que contemplaba algunos criterios
relacionados con las variables de la investigacion fueron las fuentes de recoleccion de informacion
utilizadas.

Resultados

Este analisis responde a las caracteristicas de un analisis fenomenoldgico, al indagar sobre las
formas en que las personas experimentan, perciben y entienden los fendmenos que se presentan
Marton y Booth (1997). Se inicia con el analisis de las entrevistas realizadas a los docentes
participantes del proyecto, en dos momentos: inicio de la intervencidon y cuando se concluy6 con
la capacitacion y construccion de los proyectos de aula; luego se exponen los resultados y
percepciones obtenidas tras dos visitas de acompafiamiento al aula donde se pudo observar el
desarrollo de una clase con la inclusidon pedagogica de la tableta digital y finalmente, se realizd un
grupo focal con varios docentes para que hablaran de los resultados obtenidos en la aplicacién de
los proyectos de aula, para esta Ultima actividad se utilizd un instrumento de observacién que
orientd la discusion.

Entrevista a docentes al inicio de la intervencion

La informacidn que se recolectd en esta primera entrevista, refleja la disposicion de la mayoria de
los docentes para el trabajo con las tablets, se considera que el uso pedagdgico de las tablets
puede mejorar significativamente la calidad de la educacién en el municipio y se reconoce que el
uso de la tecnologia enriquece los ambientes de aprendizaje.

Sin embargo, se perciben algunos temores entre los docentes: la falta de tiempo, el no tener
lineamientos claros frente a la forma de abordar el proceso y la forma como los estudiantes
pueden utilizar la tecnologia (piensan que se dedicaran mas a jugar que a las actividades de la
clase). Estos temores, son esperados cuando se llevan a cabo este tipo de intervenciones; el
docente prefiere continuar utilizando estrategias y métodos que ya ha empleado y con los que se
siente seguro.

Aunque en gran parte, los docentes manifiestan apertura y expectativas para trabajar con las
tablets; en este punto, se puede notar que algunos perciben que tendrdn nuevas
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responsabilidades al incluir en la practica docente la tecnologia; percepcién que puede originar
temor, manifestado en ansiedad para el uso de aplicaciones, quejas referentes a la mala conexién
a internet, entre otros. Son varias las investigaciones que han evidenciado que la falta de dominio
de la tecnologia por parte de los docentes, es un factor que origina temor en los docentes, ellos
sienten miedo de perder el control de la ensefianza; por mencionar alguna, la realizada por
Smerdon et al (2000) mostré que sélo una tercera parte de los docentes de la muestra,
consideraron estar preparados para incorporar la tecnologia a las clases, tal como lo muestra la

Tabla 1:
Tabla 1. Resultados obtenidos en la primera entrevista a docentes.
Pregunta Ventajas Dificultades
Uso de las TIC en | Agiliza los procesos de los estudiantes. Mala conectividad a
la educacion: internet.

percepcion de los | Hace posible que los procesos educativos
docentes frente a | sean mas didacticos y la integracion de | Los estudiantes utilizan las

la utilizacién de las | los conocimientos. tablets para jugar, es

tablets en el aula | Si la tecnologia se utiliza con orientaciéon | complicado hacer que se

de clases. pedagogica, se convierte en un gran | concentren en un tema de
instrumento de ayuda educativa. estudio.

La tecnologia en el sector educativo | EIl tiempo sera quien en
ofrece un abanico de posibilidades, | Ultima instancia, muestre si
permite flexibilidad en la ensefianza. las tablets.

El uso de las tablets si va a mejorar la | No se ha dedicado el tiempo
calidad educativa en el municipio. suficiente para la
preparacién y ejecucion del
Percepcion de las tablets como una | proyecto.

herramienta util para consultar
informacién.

Sentimientos de Desorientacion, se
los docentes encuentran varias
dificultades respecto a la
conexion y las aplicaciones
a utilizar.

Preocupacién por no contar
con el tiempo suficiente
para la capacitacion.

Entrevista realizada al final de la capacitacion y construccion de los proyectos de aula

La Tabla 2 describe de manera general, la posicion que tomaron los docentes al final de la
capacitacidon, cuando ya habian construido los proyectos de aula y tenian una vision mas clara de
las posibilidades que éstos representaban para su labor docente.

En primera instancia, respecto a las ideas o inquietudes que surgieron frente al trabajo con los
proyectos, se destaca que los docentes los perciben como herramientas que facilitan el
aprendizaje, contribuyen al desarrollo de la autonomia de los estudiantes, mejoran la motivacion,
favorecen la flexibilidad y representan una herramienta para la planificacion de la accidon docente.
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Es significativo ademas, el reconocimiento que hacen los docentes acerca del acceso a la
informacién que se logra con la utilizacién de las tablets, informacién que de otra manera no
podria obtenerse; este factor se constituye como una fortaleza del proyecto, por cuanto, el
municipio de Hispania, por su ubicacién geografica y condicién social, no disponia de los recursos
tecnoldgicos, ni la infraestructura para acceder masivamente a la internet.

Es reiterativo, que los docentes expresen como una dificultad, el mayor interés de los estudiantes
en jugar con las tablets, que en desarrollar las actividades de las clases. Se aclara que estas
apreciaciones son previas al trabajo en el aula con los proyectos y que se derivan de la
experiencia que se ha tenido en el municipio al realizar tareas aisladas con las tablets en el aula
de clases. Parcialmente, se puede concluir que los docentes necesitan mas orientacién frente al
potencial de los juegos como estrategia de aprendizaje y a la forma de abordar pedagdgicamente
esta tendencia.

Todos los docentes que participaron en la capacitacién coincidieron en que la utilizacion de las
tablets impacta positivamente el aprendizaje; se hace referencia a la motivacién que tienen los
estudiantes para trabajar con una nueva herramienta, esta condicidon es una de las variables de la
investigacion. Respecto a las nuevas posibilidades que ofrecen las tablas, los docentes
coincidieron en afirmar que éstas representan nuevas posibilidades para los estudiantes, que los
docentes tienen un gran reto, de manera que puedan aprovechar al maximo este tipo de
proyectos; se reconocieron como pieza clave para el aprovechamiento de la tecnologia en el aula,
lo que es significativo por cuanto, al ser conscientes del papel que tienen, se ven avocados a
capacitarse. Nuevamente, se percibe el temor por la utilizacién de las tablets como herramienta
de juego, mas que de estudio y se manifiesta ademas que si la conexion a internet falla, los
procesos se desestabilizan.

Tabla 2: Resultados obtenidos en la segunda entrevista a docentes.

Preguntas Ventajas Dificultades
Ideas o inquietudes | Se facilita el dinamismo de los estudiantes. Se cuestiona a
sobre el trabajo con pertinencia de los
proyectos de aula. Con el uso de las tablets, no existen limites para | proyectos de aula

la exploracién de contenidos e informacién. a la hora de hacer
seguimiento al

Los proyectos de aula posibilitan la variedad de | rendimiento de los
estrategias didacticas para abordar un tema | estudiantes.
especifico.
Los estudiantes se
Los proyectos de aula facilitan el logro del | interesan mas en
aprendizaje significativo. jugar  con las
tablas que en los
Esta forma de trabajar mejora la motivacidon de | trabajos y tareas
los estudiantes. que se proponen.

Para la construccidn de los proyectos de aula fue
necesario investigar, eso se describe como
positivo.

Los proyectos de aula incentivan la investigacion
y facilitan el autoaprendizaje.

Los proyectos de aula son una forma de planificar
la accion docente.
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é¢Considera que | Si se puede lograr un impacto positivo, depende

utilizar estos | de la forma como se integre la tecnologia al aula

proyectos de aula | de clases.

impactara

positivamente a sus | Las tablas representan un cambio en la rutina de

estudiantes? los estudiantes, lo que motiva y mejora los

resultados.

Se puede lograr un aprendizaje mas ladico.

Las actividades pueden ser mejor pensadas lo
que impacta positivamente al estudiante.

Los proyectos permiten mayor coherencia en la
planeacién y mayor facilidad al momento de
identificar las particularidades y las necesidades
de aprendizaje.

Los proyectos de aula contribuyen a mejorar el
rendimiento académico.

Integrar los planes de estudio y la tecnologia
mejora el rendimiento y se adapta al estilo de
aprendizaje de los estudiantes.

éHa descubierto | Las tablets hacen mas sencillo el trabajo, se | Preocupa la mala
nuevas formas de | pueden integrar varias herramientas, esta es una | conectividad, pues
trabajar en el aula, | nueva forma de trabajar. asi se
a partir de la desestabiliza la
utilizacion de las | Las tablets representan un reto para los docentes, | clase.
tablets? pues la forma como logren trabajar los
estudiantes depende en gran parte de Ila | Lo importante es
orientacién que los docentes les ofrezcan. que no todo se a
diversion y

Si, si se planea bien la clase con las tablets, el | entretenimiento.
proceso de aprendizaje sera mas rapido.

Si se utilizan las tablets de manera didactica se
reducen los costos, por ejemplo, se pueden
eliminar las fotocopias.

Las actividades interactivas que se pueden
realizar son muchas.

La capacitacién permite involucrar la tecnologia al
aula de manera diferente: se tiene una gran
responsabilidad como docentes para aprovechar
las posibilidades que estos medios ofrecen.

Las tablets serdan una herramienta de
aprendizaje, juego y exploracién.

Acompafiamiento en las practicas de aula

Como estrategia de seguimiento a la implementacién de los proyectos de aula, se realizaron dos
visitas de acompanamiento a las clases. La primera en la Institucion Educativa Aura Maria, grado
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noveno, en la asignatura de matematicas. En esta sesion de acompafamiento se percibio la
planeacion que el docente tenia de su clase, involucré en el proyecto de aula otras aplicaciones y
orientd a los estudiantes para que éstos llevaran a cabo las actividades descritas en el proyecto. A
nivel general se noto el interés de los estudiantes y el docente en ejecutar las tareas descritas en
el proyecto, sin embargo, a medida que el docente avanzaba, muchos estudiantes no lo pudieron
hacer, pues la conexion a internet no fluia como se requeria.

Pese a las dificultades, se reconoce la estrategia como positiva para los estudiantes. La siguiente
es la opinidn del docente frente al desarrollo de la actividad: “Las tablets nos ayudan a desarrollar
nuestras clases digitalmente y hacen que los estudiantes interactiien con el docente mientras se
va desarrollando la clase”. Por su parte la opinién de los estudiantes se resume en el siguiente
aporte: “Desarrollamos nuestras capacidades intelectuales mas rapidamente teniendo como
herramienta la tableta ya que esta nos muestra mas graficamente el contenido de las clases y es
mas entendible para nosotros los estudiantes.”

La segunda jornada de acompanamiento se llevo a cabo en el Centro Educativo Rural La Seca, es
una escuela nueva ubicada en el sector rural del municipio, en la que los estudiantes de todos los
grados se involucraron en el desarrollo de una actividad de las contenidas en el proyecto de aula.
Fue posible percibir la motivacion, el trabajo auténomo, el aprendizaje significativo, el desarrollo
de las competencias comunicativas y la satisfaccion final de los estudiantes con el aprendizaje
logrado. El balance entregado por la docente es positivo frente a la facilidad con la que los
estudiantes manejan las tablets y la variedad de los contenidos que se pueden trabajar. Pese a lo
anterior, se realizé la observacion frente a la conectividad a internet y las conexiones eléctricas
para la recarga de los dispositivos, a pesar de que el municipio cuenta con conexion a internet, se
presentan algunas dificultades. De los dos acompafamientos realizados, se destaca la motivacion
de los estudiantes al incluir en sus clases dispositivos tecnoldgicos y la preparacion y esfuerzo de
los docentes para utilizar pedagdgicamente este recurso.

Grupo focal con los docentes

Al concluir el periodo académico en el que se utilizaron los proyectos de aula construidos, se
realizé una reunién final con docentes de varios grados y asignaturas con el fin de explorar la
percepcién final de éstos frente a la intervencidon; se aclara, que no se contd con la participacion
esperada y que solo cuatro docentes asistieron al conversatorio. Estas son las impresiones:

Respecto a la autonomia, los docentes consideran que los estudiantes pudieron valorar su
aprendizaje y mejord la capacidad de andlisis de la informaciéon suministrada; sin embargo en la
capacidad para buscar informacion y la propuesta de alternativas de solucion diferentes a las
planteadas, no consideran que se presentaron cambios.

Se destaca, en lo referente al desarrollo de las competencias comunicativas, la capacidad para
escuchar y comprender las instrucciones dadas para el trabajo, atribuyen el desarrollo de esta
competencia, al interés que despierta en los estudiantes la inclusion de herramientas de trabajo
diferentes a las propuestas; los docentes hacen referencia ademas, a la creacion de textos
siguiendo lineamientos, pero aclaran que en la comprensiéon de lectura y la capacidad de
argumentacion de los estudiantes no se detectaron cambios significativos.

En lo que se refiere al aprendizaje significativo, aunque los docentes coinciden en que aun no
tienen evidencia de que los estudiantes utilicen los conocimientos logrados con la aplicacion de los
proyectos para resolver situaciones cotidianas, si lograron combinar los nuevos conocimientos con
los que ya tenian y los pudieron relacionar con situaciones reales, lo que indica un primer
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acercamiento a la transferencia de los mismos.

La motivacién para el uso de las tablets en el aula de clases fue muy alta. Segun los docentes, los
estudiantes disfrutan trabajando con esta herramienta y que reconocen el sentido practico del
trabajo con las mismas, afirman que “los estudiantes perciben la eficiencia, el tiempo, el
aprovechamiento de los recursos, acceso al conocimiento”; ademas, afirman que la capacidad de
los estudiantes para permanecer por mas tiempo en una actividad y la confianza en las
habilidades propias para desarrollar una tarea fueron habilidades que mejoraron con la aplicacién
de los proyectos de aula. A nivel general los estudiantes manifestaron mayor interés en las clases.
Se reconoce ademas que situaciones técnicas como la falta de conectividad en un momento
especifico o problemas técnicos con las tablets, inciden negativamente en el desarrollo de estas
habilidades.

En cuanto a la satisfaccion de los estudiantes con el aprendizaje logrado, los docentes manifiestan
gue se presentd mayor participacion en las actividades propuestas y que se respondié con lo
exigido en el curso, sin embargo, no tienen evidencias de mejoramiento en el nivel de
comprension de las tematicas propuestas, respecto a lo que se lograba trabajando con la
metodologia tradicional.

Como resultado de la discusidon con los docentes se compilan las ventajas y aspectos a mejorar,
gue segun ellos, trae consigo la utilizacidon de los proyectos de aula incluyendo las tablets, se
expone lo mas relevante:

Los docentes ven un potencial grande en el trabajo con los proyectos de aula, consideran que esta
forma de trabajar les ayuda a planificar su quehacer y deja menos espacio a la improvisacién;
valoran la experiencia de construir sus propios proyectos de aula como positiva, aprendieron de
los aciertos y los errores cometidos, a nivel general notan a los estudiantes mas motivados para el
trabajo, pero afirman que situaciones externas como la conexién a internet o los problemas
técnicos de las tablets afectan este aspecto.

Manifiestan ademas, que no todos los docentes asumieron este reto con el compromiso que se
requiere, que necesitan apoyo para continuar construyendo proyectos de aula y perfeccionar los
existentes, mencionan que varios docentes no tienen el manejo minimo de la tecnologia que se
requiere para este tipo de proyectos y que es un factor critico para la ejecucién de la propuesta.

Nuevamente hacen referencia a la tendencia de los estudiantes a jugar e interactuar en las redes
sociales, agregan que muchos docentes prefieren continuar trabajando como lo venian haciendo
porgue consideran que es una buena practica.

Conclusiones

Incluir la tecnologia en las practicas docentes actuales, es mas que una tendencia o moda, es una
necesidad y representa la oportunidad, en muchos casos Unica, de acceder a fuentes confiables y
actuales de informacién e interaccion y aprovecharla en beneficio de los estudiantes, la escuela y
la comunidad.

La intervencidn realizada en Hispania, representa una oportunidad para el municipio, contar con
un banco de proyectos de aula, constituye un recurso invaluable de apoyo y planificacion para los
docentes. No basta con conocer el manejo técnico de las tablets, es necesario incluir una
propuesta pedagodgica como esta, de manera que se dé continuidad a los procesos académicos y
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que la utilizaciéon de la tecnologia no se limite a la realizacién de actividades aisladas.

Es importante destacar que aunque se puede acceder a proyectos de aula mas elaborados que los
construidos por los docentes, éstos reflejan el nivel de dominio de la tecnologia de los autores y
estan construidos de acuerdo a las necesidades y condiciones del contexto, lo que facilita su
aplicacién por parte de los docentes, éstos sienten confianza para ejecutarlos y no se enfrentan a
aplicaciones tecnoldgicas que desconocen. Lo esperado es que a medida que se avance en la
construccién de proyectos de aula, éstos sean mejor elaborados e incluyan diferentes
aplicaciones.

Indudablemente la utilizacidon de los proyectos de aula, genera mayor interés en los estudiantes;
al incrementar la motivacion, se genera mas interaccion en los grupos y tal como se ha descrito,
se percibe mayor autonomia; todo lo anterior tienen incidencia directa en el desempefio
académico. El acceso inmediato a la informacién, es otro factor que valida el uso de las tablets en
el aula de clases; representa una oportunidad Unica para los estudiantes y la comunidad, teniendo
presente que por la ubicacion geografica y condiciones socio econémicas del municipio, las fuentes
de conocimiento accesibles son limitadas.

Para verificar los resultados reales de la intervencién, se requiere de tiempo y varias aplicaciones
de los proyectos de aula. Aunque en esta primera aplicacion se detecta el desarrollo de diferentes
competencias relacionadas en las variables de la investigacion, solo mediante la continuidad del
proyecto se pueden determinar con exactitud los resultados.

Los resultados potenciales de este tipo de intervenciones en cuanto al aprendizaje, el desarrollo
de la autonomia, la colaboracidon y en general el aprovechamiento pedagodgico de los recursos
tecnologicos, depende directamente del nivel de dominio de la tecnologia, la aplicacién de la
secuencia didactica y la apropiacién de los docentes. Se debe considerar ademas, el tiempo de
adaptacion a la nueva forma de trabajo; es normal que en la primera intervencion se presentes
sentimientos de inquietud, frustracion y desconcierto por parte de los docentes. Se espera que en
nuevas aplicaciones se tenga mayor apropiacién de la metodologia propuesta.

El manejo de incidentes y situaciones emergentes tanto a nivel tecnolégico como actitudinal, que
son resultado de la utilizacién de dispositivos tecnolégicos en el aula, es un punto en el que se
debe fortalecer a los docentes. Lo mismo sucede con el manejo del juego, se podria considerar el
manejo de éste como una estrategia de aprendizaje.
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